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Внеклассное мероприятие по информатике 
" БРЕЙН-РИНГ "

Игра проводится между командами параллели 7 классов. В каждой команде по 6 человек. 
Цель: 
1. Формирование научно-познавательного интереса учащихся к предмету.
2. Сформировать умения работать с текстовым и графическим редакторами.
3. Привить любовь к предмету.
Задачи:
1. Теоретическое повторение материала изученного ранее и практическое его применение;
2. Развитие творческих и логических способностей учащихся.
3. Анализ результатов обучения информатике.
4. Отслеживание практической направленности знаний по информатике.
Оборудование и материалы:
1. презентация 
2. экран и проектор
3. листы с заданиями конкурсов для команд 
4. протокол для жюри 

Литература: 
1. Босова Л.Л. Занимательные задачи по информатике/М.: БИНОМ, 2006;
2. Голышева О. Ю. Внеклассное мероприятие по информатике на тему: "Информационный марафон".http://festival.1september.ru. 


	Этап 
	Деятельность ведущего
	Деятельность участников

	Организационный момент.

	Добрый день, дорогие друзья! Мы рады приветствовать всех собравшихся в нашем классе. Нас ждет  игра, в которой вы будете соревноваться  не только в своих знаниях и находчивости, но и сможете продемонстрировать нам свои интеллектуальные способности,  уважение к соперникам, стойкость и волю к победе.
Итак, мы начинаем. Но сначала я расскажу правила игры:
· игра состоит из 4 заданий, за каждой из которых вы можете получить соответствующие баллы
· выполнение первых 3 заданий поможет вам в выполнении 4
· после каждого задания, выписывайте ответы в командную карточку
· команда, набравшая наибольшее количество баллов побеждает.
За работой команд  будет следить уважаемое жюри.
Представление членов жюри:
1.
2.
	Слушают ведущего.









Приветствуют жюри




	Задание 1. Анаграммы
 
	За 5 минут вам предстоит составить из букв 4 слова на тему «Состав персонального компьютера», подсчитать количество букв в словах, записать в командную карточку напротив задания 1. Максимальное количество баллов 20 (по 5 баллов за слово). Время пошло.

	Выполняют задание


	Задание 2. Карта сокровищ
	В этом туре команде предстоит побывать в роли пиратов. За 10 минут вам необходимо отыскать шифр, спрятанный в кабинете (с помощью метода координат определить место), записать шифр в командную карточку напротив задания 2. Максимальное количество баллов 10. Время пошло.
	Выполняют задание

	Задание 3. Внимание, розыск!
	Потерялся файлик! За 5 минут необходимо отыскать файл по его описанию, записать содержимое файла в командную карточку напротив задания 3. Максимальное количество баллов 10. Время пошло.
	Выполняют задание

	Задание 4. Мозаика

	За 10 минут вам необходимо:
1. На рабочем столе найти папку вашего класса. Зайти в нее.
2. Ввести пароли для содержащихся в ней папок, соответственно нумерации заданий.
3. Поместить информацию из папок в Word.
4. Изменить ориентацию листа на альбомную.
5. Собрать мозаику, перемещая элементы (для фрагментов установить на вкладке Формат - Обтекание текстом - Вокруг рамки)
6. Разгадать ребус.
Максимальное количество баллов 30. Время пошло.
	Команды выполняют задание на компьютере.

	Награждение 
	Итак, пройдены все испытания. Благодарю вас всех ребята за участие в сегодняшней игре, желаю вам успехов в изучении информатики. Хочется также поблагодарить всех гостей, которые пришли к нам и помогли провести игру, следя за ее ходом. 

[bookmark: _GoBack]Слово жюри. Подведение  итогов.
Спасибо за внимание. До свидания, огромное всем спасибо!
	Слушают. Высказываются.







